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_Présentation des activités de What Time Is It Editions : 

La Société What time Is It Editions a été crée par l’anthropologue Stéphane Juguet. Ancien chercheur au Laboratoire des Usages et des Technologies d’Informations 
Numériques (LUTIN / Unité Mixte du CNRS) situé à la Cité des Sciences et de l’Industrie à Paris, Stéphane Juguet a mené une réflexion sur les usages, la mobilité et 
les objets télécommunicants. Fort de cette expérience professionnelle, il a décidé de fonder en octobre 2004 la société What Time Is It Editions dont la mission est 
de mener des réflexions prospectives et anthropologiques sur les usages, les supports numériques et la mobilité. 

What Time Is It Editions fonctionne comme un « laboratoire d’intuitions fondées » dont la mission est de réaliser des expertises centrées « user experience » et de 
créer des outils d’aide à la décision dans le domaine de l’innovation. 

_Domaines de compétences : 

Studio créatif sur les usages, la mobilité et les nouvelles technologies.
Animation et management de projets innovants.
Créativité et conduite du changement.
Edition et production de contenus informationnels.

_Partenaires et clients :

Responsable de la mission « Usage & nouvelles technologies » au sein du programme VIATIC, projet labellisé Pôle de Compétitivité I-Trans. 
Responsable du pôle « Mobilité(s) » du Think Tank de VW / Studio Paris
Références : Groupe Volkswagen, Ratp, Decaux, Groupe KEOLIS, Studio Créatif de France Télécom, …
Institution de Recherche : ANR, INRETS, Unité Mixte du CNRS LUTIN, PREDIM, PREDIT, UTC, … 

_Enseignements & formations : 

Anthropologie des Sciences et des Techniques à l’Université des Technologies de Compiègne (UTC) et à l’Ecole des Mines de Nantes
Animation d’un séminaire sur l’anthropologie des usages à l’Ecole de Design de Nantes. 

_Etudes & recherches en cours : 2007 / 2008

VIATIC.MOBILITÉ – Conception et évaluation des services à la mobilité sur l’axe Lille-Valenciennes (ANR / pôle de compétitivité I-TRANS)
IMPEDIMENTA - Réflexion sur le voyageur du quotidien (Groupe Chronos / In Process) 
IMPEDIMENTA 2 – Réflexion prospective sur le City-Break (Groupe Chronos / In Process)
TRANS@ - Evaluation des  « Esp@ces de services » à Lille (TRANSPOLE/INRETS/PREDIT)
Patch Mod – Conception d’un démonstrateur d’information multimodale (PREDIM)
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